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Soubor témat pro ustni maturitni zkousku z odbornych predmétt

Zaklady informatiky
Ciselné soustavy (dvojkova, desitkova, $estnactkova), jednotky pouzivané v informatice, data a informace,
kapacita, ptimy kéd, zakdédovani informace (po bitech, po skupiné bitQ), typy prenost dat, takt a frekvence.

Procesory pro PC

Charakteristika a parametry procesorové fady pro pocitace IBM-PC kompatibilni. Pamétovy prostor, cache, médy
¢innosti. Adresovani v realném a chranéném rezimu. Preruseni, pfimy pristup do paméti. Zpracovani instrukci
(klasické, zfetézené), jednotky procesoru, HT. MoZnosti zvySovani vykonu procesoru.

Architektura poditacti typu IBM-PC
Historicky prehled pocitacd PC, form faktory. Hlavni komponenty, jejich vlastnosti a parametry. Sbérnice
a Cipové sady, BIOS. Adresy zafizeni na sbérnici. Realizace operac¢ni paméti. Pevné disky (HDD a SSD).

Periferni zafizeni PC
Standardni periferni zatizeni. Rozhrani pro jejich pfipojeni, principy, vlastnosti, parametry (RS-232, PS/2, USB,
FireWire). Diskova rozhrani. Principy tisku, mechanismy barevného tisku. Zobrazovaci soustavy.

Bootovani operacniho systému a souborové systémy

Master Boot Record, boot sektor, faze bootovani operacniho systému, geometrie pevnych diskl, metody ptistupu
na disk, souborovy systém FAT32, souborovy systém NTFS, linuxové souborové systémy (ext2, ext3).

Sprava procesd a paméti v operacnich systémech

Typologie a charakteristika OS, evidence procesu, sprava procest, spravce paméti, redlné metody pridélovani
paméti, virtualni pamét, defragmentace, segmentace, strankovani, ring 0-3, swapovani, endianita.
Algoritmizace a programovaci jazyk Python

Algoritmus, vyvojovy diagram a jednotlivé schematické prvky, principy strukturovaného a objektové
orientovaného programovani, konstrukce (podminka, cyklus, proménna, vstupy, vystupy, procedury, funkce) ve
vztahu k jazyku Python. Python a operétory, proménné, vstup/vystup.

Multimédia

Zvuk, princip digitalizace analogového signalu. Formaty audio soubord. Zakladni pojmy z oblasti grafiky a videa,
grafické, zvukové a video formaty.

Databaze

Databaze a systémy fizeni baze dat. Soudobé databazové systémy. Relacni databdze, databazovy model, dotazy
SQL, typy datovych poli a optimalizace navrhu databdze, normalové formy.

Webové skriptovani a kaskadové styly

Struktura internetového dokumentu. Jazyk HTML - zakladni prvky. Kaskadové styly - typy deklaraci, syntaxe,
identifikatory, tfidy. Princip komunikace klient-server. Jazyk JavaScript - dialogovd okna, udalosti, funkce.
Propojeni JS a HTML (DOM). Jazyk PHP - fidici struktury, funkce, formulare a predavani dat.

Principy pocitacovych siti LAN a WAN

Technické prostfedky LAN, topologie siti, prenosova média, aktivni prvky, model ISO/OSI, komunikace v siti LAN
typu Ethernet, MAC adresy. Model sité podle TCP/IP, komunikace mezi sitémi, struktura a pravidla IP adres (IPv4
a IPv6), podsité, transport a komunikace mezi aplikacemi, porty, standardni aplikaéni protokoly a sluzby aplikacni
vrstvy.

Bezpeénost v sitové infrastrukture

Bezpecnost na 2. a 3. vrstvé 1SO/0OSI, MOTD, protokoly vzdalené spravy, nakladani s pfistupovymi hesly,
zabezpeceni pristupu na drovni konzoly a virtualniho pfipojeni (Cisco). Pilife informacni bezpecnosti, principy
ifrovani (protokoly) a jejich vyuZiti. Vyznam FW, IPS/IDS, antivir/antimalware. Opatfeni in use, at rest, in transit.
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Zpracovani technickych dat
MS Excel, popis prostfedi, formatovani tabulek, podminéné formatovani, relativni a absolutni adresovani, prace
se vzorci a funkcemi, tvorba grafl (konfigurace os, spojnice trendu, legenda).

Zaklady elektrotechniky a Cislicové logiky

Zakladni elektrické veliciny. Prace a vykon elektrického proudu. Sériové a paralelni zapojeni rezistord. Zdroje
napéti. Zakladni logické funkce, logické uUrovné, logické obvody. Typické kombinacni obvody. Prehled kaod
pouzivanych v Cislicové technice. Pull-up/pull-down na vstupech Eislicovych logickych obvodd, pfipojeni LED.
Technicka dokumentace

Tvorba nacrtd, kéty, parametry, vazby. Objemové modelovani — vysunuti, rotace, Sablonovani, taZzeni po kfivce.
Vytvoreni sestavy, vazby v prostoru. Vykresovd dokumentace. Jednotlivé prvky na vykresech, text, srafy, koty,
bloky a atributy, razitka. Format vykresu.

Rastrova grafika

Charakteristika rastrové grafiky, zdkladni pojmy (rozliseni, DPI, LPI, barevna hloubka, barevné modely, gamut,
histogram). Standardni rastrové formaty a jejich vlastnosti. Export, import, tisk rastrové grafiky. Popis rastrovych
editor(.

Vektorova grafika

Charakteristika vektorové grafiky. Standardni vektorové formaty a jejich vlastnosti. Objekty a jejich vlastnosti.
MozZnosti editace, prace s textem. Import a export, tisk. Barevna schémata, prezentace grafického dila. Popis
vektorovych editord.

Digitalni fotoaparat

Konstrukce a princip Cinnosti digitalniho fotoaparatu. Popis téla a objektivu (véetné uvedeni jejich hlavnich
parametrd). Nastaveni digitalniho fotoaparatu (clona, ¢as a citlivost; expozi¢ni rezimy, méreni expozice, vyvazeni
bilé). Formaty pro ukladani obrazu (RAW, JPEG).

Fotografie

Dalsi funkce digitalniho fotoaparatu. Hlavni motiv fotografie. Kompozi¢ni prvky a pravidla, perspektiva, portrét,
krajina, panorama, makro, zatisi. Dynamicky rozsah HDR. Pfedtiskova pfiprava, tisk a ofez fotografii.

DTP systémy

Vyvoj pisma (historie), vlastnosti pisma (rodiny a fezy). Podklady (obrazové, pisemné, 3D). Predtiskova pfiprava,
zpracovani podkladd, tvorba grafického navrhu, vybér a Uprava fontd, vloZeni upravenych objektd, sazba a zlom.
Tisk a dokoncovaci zpracovani. Nastaveni stranky, odstavce, objektu. Styly (znakové, odstavcové, objektové),
vzorové stranky.

3D grafika

Co je 3D grafika a jeji vyuZiti v praxi. Lowpoly, Highpoly modelovani. Booleovské operace, modifikatory. Co je
animace a vizualizace. ZplUsoby modelovani, textury, UV mapovani, materidly, osvétleni scény, kamera, PBR
rendering, postprodukce.

Projedndno predmétovymi komisemi a schvaleno reditelkou Skoly dne 28. 8. 2025.
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